
Aufgabe 1 1

ein Massenpunkt soll von O ( 0 , 0) aus geworfen werden, es wirkt die g in Richtung − ez
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zum Zeitpunkt t1 soll das Teilchen in P( x 1 , z1 ) ankommen, d. h. :
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Geschwindigkeit im Zielpunkt: es muss Energieerhaltung gelten, deshalb:
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Die Richtung der Geschwindigkeit im Zielpunkt entspricht der Richtung der Bahnkurve dort:
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Geschwindigkeit Winkel
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